UKOLY NA TENTO TYDEN (PODTRZENY TEXT LZE ZAMENIT ZA OTAZNIKY V. CASOVEM HARMONOGRAMU)

JMENO: Suchdol

MESIC: CERVENEC ROK: 2016

ST:

STREDA
Odjezd
Prijezd

Stavéni stand
Ubytovani
Prochdzka

27.

CT: 28.

Rozdéleni do tymu

PA: 29.

Vecerni cteni

Vybér bankére v tymech

Stavba stroje Easu

Vymyslet jméno tymu
Hygiena

Vecerka

SO: 30.

NE: 31.

CTVRTEK

Budicek Cesta casem Bitva- Siskovand grilovani -
Rozcvicka 2 Stavéni vozové hradby Hygiena -
Snidané Obéd Bitva na bilé hore Vecerni cteni -
Hygiena Volno Diakritika Vecerka -
LosovAani 2 Kviz, co si zapamatovali - -

PATEK

Budicek Cesta casem Hajzlbdba Vecere -
Rozcvicka 2 Stavba Karlstejna Hygiena -
Snidané Obéd 2 Vecerni cteni -
Hygiena Volno 2 Vecerka -
LosovAani 2 Kviz, co si zapamatovali - N

SOBOTA

Budicek Cesta Casem Hleddni praclovéka Vecefe nemluveni
Rozcvicka 2 kaminky Hygiena -

Snidané Obéd 2 Vecerni cteni Stezka odvahy
Hygiena Volno 2 Vecerka Nocni hra
Losovani 2 ¢ - -

Budicek Baleni - - -

Snidané Rozddani diplomU - - -

Hygiena odjezd - = -

Baleni - - - -

obéd - - - -

1) rozdéleni do tymU

Kazdy z déti dostane obdlku, v té je Edst textu, Ize poskiddat 2 texty. Tim budou rozdéleni do tym0. Kazdy z vedoucich
bude fikat text, ale jen 2 budou fikat ten sprdvny, podle toho poznaiji svého vedouciho. Déti nedostanou zadné pokyny.
Za sestaveni dostane kazdy tym 20 BodU. Tym, ktery bude hotovy, jako prvni, bude smét losovat dalsi réno, kam se
pojede.

Vojta

Na velkych hodindch je pouze ukazatel ,ted”. Ulice ,Potom* nds zavede k domu ,nikdy*. Casové hodnoty se uz
nevrati. Promarnéné dny a hodiny jsou nendvratné ztraceny. Jestlize nds obycejné Usili piivadi k solidnim Uspéchim, coz
teprve Usili neobycejné?

Matéj

Cas davd kazdému Elovéku jeho skuteEnou hodnotu. Redinou cenu Elovéka nelze méfit, dokud neni mrtvy, dokud se
Sum pratelstvi neutichne nad jeho popelem, az do rozlu¢kovych projevd, Ufednich nebo laskavych. Poté se osobnost
bud rozpadd, nebo vytrvd ve sldvé obklopené svétem.

Pepa

Néktefi lidé prochdzeji Zivotem spokojeni, kdyz je sklenice napll pInd. Jini travi Cas narikénim, Ze je napll prédzdnd.
Pravdou je, Ze je zde sklenice s urCitym mnozstvim tekutiny. Vie zdleZzi na vds.



Martina

Lidska pamét je stvira. Clovék zapomind, ale pamét nikdy. Viechny vzpominky ukladd. Nékteré véci pro nds stiddd,
jiné pred ndmi ukryva a po Ease je vyvoldvda do naseho védomi zcela podle viastni vile. Clovék si mysli, Ze md pamét,
ale pamét md jeho.

Ondra

Clovék se spravnym Usudkem mezi posetilci se podobd Elovéku, jehoz hodiny jdou spravné ve mésté, kde viechny véini
hodiny jdou $patné. On sdm znd pravy ¢as, ale co je mu to platné.

2)Stavba stroje casu

Kazdy tym si vybral jednoho bankére. Ten dostane schéma elekirického obvodu na stroj Casu. Od té chvile nesmi nikdo
mluvit. Vsichni ostatni se budou stfidat po jednom a budou po jedné karticce skiddat obvod. Ten, kdo poklddd karticku,
smi mluvit. g

3)Cesta casem Husiti

Vsichni budou mit zavdzané oci a budou prochdzet strojem casu.

Prolog:

Ondra: Kupujte odpustky!

Petra: A kolik by stdl?2

Martina: Mistfe Jene!

Matéj: Vainé si myslite, Ze kdyz si koupite kus papiru, tak Vam Bdh odpustie Tot ez je, kterou cirkev §ifil

Ondra: Je to kacif! Upalte Ho!l

Matéj: Cirkev mi jen hdzi klacky pod nohy, to déld celou dobu i Vam viem!

Petra: Zikmund je zradce!

Pepa: Upalte ho kacife!

Matéj: Miluj pravdu, §if pravdu, bran pravdu az do smrtil J& pro pravdu pfimo planu! AZ pravda vyjde najevo, cirkev sijiz
ani neskrtne!

Ondra: Skrila si.

Vsichni: ToZ sU BoZi bojovnici! A ndroda jeho!

Vojta: Brathi a sestry! J& Jan Zizka z Trocnova Vés nyni v boji povedu!

(rdna)

Vojta: Au mé oko!

4)Bitva- siskovana

Prolog: Vojta: Bratii a sestry! Proto, abychom byli zdatni v boji profi kiizdkdm, musime trénovat. Ti z vds, co vyhraji,
dostanou 30bodu. Ti druz, ji7 jen za Ucast s Umyslem sédm sebe zdokonalit 20 Bodu.

Pravidla: Jsou dvé herni pole a kazdy tym md jedno. Na kazdém poli je stejné Sisek. Na povel/hudbu se zacne hdzet
$iskami na druhé pole. Po skon&eni hudby/ po druhém povelu se hdzet prestane. Kdo md na své strané vic Sisek,
prohrdl.

5)stavéni vozové hradby

Prolog: Vojta: Pro nds boj je potfeba postavit vozovou hradbu, vezméte viechny povozy, co kde najdete a ti,
ktefi ziskaji delsi vozovou hradbu, budou ndlezité odménénil




Pravidla: Po tdbore budou poschovdavdany kousky (rdzné dlouhé) vozové hradby. Kdo posklddd delsi, ten vyhrdil.
7a kazdy kousek 2 body.

é) bitva na bilé hore

e Prolog: Maté&j: Po smrti bratra Zizky se i mezi Husity nachdzeli spory. Nakonec se rozdélili a zbrané& namifili
sami proti svym byvalym bratrdm a sestrdm. Nyni jste vy tdborem prvym a vy tim druhym. Mezi sebou nyni
budete bojovat. Kdo vyhraje, zisk& si slechtu a i Edst jejiho bohatstvi v podobé 50ti bodU. Ti porazeni
budou moci projit pole bitevni sesbirat majetek padlich, coz bude &init 40body.

e  Priprava hry: vyznaceni herniho pole (pdskou, lanem, cestou, silnici, ...)

rozdéleni hraciho pole napdl (Carou na zemi)
vytvoreni 2 kruhU o prdméru 3 metry (z klackd/ kamend/ vyryt do zemé)

e Zacdatek hry: Kazdy tym skryje svou viajku. Podminkou je, Ze k ni musi byt pfistup minimdiné z 2 stran a
vlajka musi byt na klacku/ tyCi. Na ukryti vigjky je 5 minut. Po uplynuti 5ti minut se zacind
hrdt.

e Hra: Koho trefi siska, vypaddvd (mbze byt ijen napf.: na 5 /10minut.). Kdo fekne sprosté slovo, taky

vypaddava.

e  Cil hry: cilem hry je dostat soupefovu viajku so svého kruhu.

e Body: vitézové 50 bodu, ti co prohraji, budou po Uzemi hry sbirat pohdzené body 40 bodu.

/] diakritika

Prolog: Matéj: Jan hus vymyslel diakritiku k Ceskému jazyku. V cestiné je 14 pismen s diakritikou.
Pravidla: VSichni z obou tymU se postavi do fady ve stylu: ABABABABABABAB a od prvniho budou fikat
pismena s diakritikou. Kazdy, kdo fekne pismeno, ten ho dostane na karticce, pismena se jiz nesmi opakovat.

Na konci bude kazdy mit v ruce pismeno. Vsichni si ho jen dobfe schovaji na dalsi dny.

8)kviz- Husiti

a) Co se nelibilo Janu Husovi na cirkvi2 (odpustky)

b) Co cirkev udélala s Janem Husem? (updilila ho)

c) kdo byl vojevidce Husitd?2 (Jan Zizka)

pravidla: odpovidd kazdy sdm za sebe, poté se spradvné odpovédi nascitaji a pfictou tymu (1 spravnd
odpoved= 1 bod).

Q) vecerni Cteni

Matéj: E.A. Poe: Povidky
Vojta:
Martina:

10) snidané:

Rohlik/chleba s mdslem/pastikou/marmelddou

| 1)cesta casem Karel IV.

Prolog:

Matéj: Roku 1306 rod Pfemyslovcd po medi vymird.

Vojta: Elisanda Pfemyslovna za svého manzela Jana Lucemburského pojala.
Matéj: Roku tfindctistého Sestndctého se jim syn Vdaclav IV. narodil.

Ondra: Krdli! Tva Zena sama s tvym synem chce viddnout! Moci ji zbav a Syna také.
Matéj: pouze ffilety Karel byl EliSce odebrdn. v jeho 7 letech byl pak do Francie na vychovu posldn.
Martina: [bon zUr]

Pepa: [Parle vU Francas?]

Maté&j: Ve svych 3 a 30ti letech se vrdtil zpét do Cech, jako markrab& moravsky.
Vojta: J& umirdm!

Ondfrej: Krdl zemrell Jeho syn Vdaclav bude viddnout!

Petra: on se jiz nejmenuje Vdclav, ale Karel IV.

Ondra: Af Zije otec vlastil

12) Hajzlbaba

Prolog: Matéj: V dobé Karla IV. se rozmohly nemoci. Mor, a s nim Malomocenstvi a také prijmy.

Pravidla: Nékde je ,hajzlbdba* kazdy dostane 3 toaletni papiry, které predstavuji Zivoty. Nékde je schovand
miska s Listky na z&dchod. Tu musi nékdo naijit a po jednom listeCku nanosit k hajzlbdbé. Mezi nimi probihaji




vedouci (pr&jmy) kdyz nékoho chyti, vezmou mu Zivot, nebo listecek, pokud ho md (pouze jedno z toho).
Vsichni vedouci je vraci zpét do misky k ostatnim, pouze vedouci tymU si je nechdavaiji a poté se tyto
pripocitaji ke skdre viastniho tymu. 1 listek= 2 body pro tym.

13) O lepsi Karlstejn:

Prolog: Matéj: My Karel IV. vyddvdme tuto nabidku: Pro klenoty korunovacni jest zapottebi sidla
nedobytného. Sidlo toto bude Nase jméno, tedy jméno Karlstejn nésti. My nyni dle architekta
naseho, pldny k dispozici dadvdme. Kdoz z kolektiv( stavebnickych lepsi model Karlstejna z pisku
postavi, odménu dostane. Odménu vyplatime také tomu, kdoz i ostatni modely postavi, nebot
i v nich Ize inspirace nalézti.

Pravidla: Je vyddan planek, na kterém je pddorys Karlstejna. Ten je pouze jeden a nesmi byt premisfovdn. Oba
tymy mohou do pldnku libovolné nahlizet. Ukolem je co nejlépe postavit Karlstejn z pisku. Kon&i po
pfedem stanoveném limitu (45 min./1 hod.). Vyslednd dila hodnoti nékdo z nezdvislych vedoucich.
Ti lepsi 30 bodu, ti druzi 25 bodu.

14) kviz Karel |V,

a)Kdy vymiraji Pfemyslovci po meci2 (1306)

b)Kdo byl Rodici Karla IV. (Jan Lucembursky, Eliska Pfemyslovnal)
c)Jak se pUvodné jmenoval Karel IVe (Vaclav 1V)

d)Kolik let mu bylo, kdyzZ byl odebrdn matce? (3 roky)

e) Kam odjel v sedmi letech na vychovu?2(do Francie)

f)V kolika letech se vratil do Cech? (ve 33.)

g)Jaky fitul ziskal po svém ndvratu do Cech.(markrabé moravsky)

15) cesta casem- pravek

Vsichni af si najdou svoje pismeno, ze dne husitl. Poté se projde portdlem a zakdze se jim mluvit jinak, nez

pismenem, které maji v ruce. Za kazdé slovo -1 bod pro tym.

16)hleddni praclovéka

Ondra se nékam schovd a Ukolem viech bude, ho najit. Oba tymy budou v fadé vedle sebe mit svdzané
nohy. Kdo ho najde, dostane 10 bodU.

17) kaminky

Prolog: Matéj: V pravéku byly také i hry. Hra se hraje tak, Ze na zemi je 20 kamink, 20cm od sebe.
oba tymy se po stavi ke své drdze. Prvni bankér. Skadcou po jedné noze tak, aby vzdy preskodili
na jeden skok aspon jeden kaminek. Kdyz doskdcou nakonec, otoci se, do druhé nohy chyti
posledni kaminek a skacou s nim stejnym zpUsobem na zacatek. Tam kaminek polozi cca 20
cm od prvniho kaminku, otoci se a mohou jit pro dalsi. Pokud skoci mezi dvéma sousedicimi
kaminky dvakrdt, nebo polozi drunou nohu na zem, nebo jim spadne kaminek na zem,

vypaddavaiji a nastupuje daldi hrde z tymu. Ukolem je pfenést co nejvice kaminkd pred startovni
Cdru. 1 kaminek= 5 bodu.

18) stezka odvahy

Vzbudime je, a fekneme bankéfi, aby vzal viechny své body. PUjdou po jednom v intervalech 10 minut, po
trase se svickami. Na konci pockaji. Nejprve pUjdou mladsi. My budeme mimo svétlo délat rdzné zvuky a
ruchy. Potom se pres vysilacku dozvime o tom, Ze jdou starsi. V jednom misté cestu svicek prerusime, tak, aby
byla ulicka slepd. Sejde se nds tam vic. Az tam dojde nékdo, ze stardich, vyfitime se na néj, prosté ho

popadneme a proneseme /presunem pres zhasnuty Usek a pustime ddl.

19) nocni hra

Za 10bodu si budou moct koupit indicii. Budou muset unddnout jedno ceské mésto. Tym, ktery vyhraje
dostane 500 bodu, ten druhy nic.




